
« Qu’est-ce qu’un événement ? » 
 

 
 

On fait tourner cette roue et on relève le numéro qui s'arrête au niveau de la flèche rouge. 

Les issues de l'expérience sont 1, 2, 3 et 4; ce sont les différents nombres sur lesquels on peut 

tomber. 

L'événement A : "le nombre obtenu est pair" est réalisé lorsqu’on tombe sur 2 ou 4. 

 

Définition : Un événement est constitué par certaines issues d'une expérience aléatoire. 

Chacune de ces issues réalise l'événement. 
 

  


