
AP scratch : priorités opératoires et programmes de calculs 

Étape 1 : Voici un programme de calcul, implémenter ce programme sur scratch.


Étape 2 : Proposer une version de ce programme qui utilise une seule instruction pour 
effectuer l’ensemble des calculs. 


Étape 3 : Écrire l’expression algébrique correspondant à ce programme de calcul.




AP - priorités opératoires et programmes de calculs





Exercice 1 : Dans chaque cas, écrire l’expression littérale correspondante aux 
programmes de calculs.


Exercice 2 :  Dans chaque cas, écrire l’étape du programme de calcul correspondante. 

Remarque : vérifier ses calculs avec la nouvelle version scratch 


Pour vérifier tes résultats, tu peux recopier précisément chaque 
calcul sur Scratch puis en double-cliquant sur chaque opération, le 
résultat apparaît.




Exercice 3 : compléter le tableau ci-dessous. 


Exercice 4 : quelle instruction permet de calculer 3 + (4 - 5) x 6 (expliquer)?




Exercice 5 : Relier chaque programme de calcul à l’expression littérale associée. 


Expressions littérales :  

       ;                ;                ;       





Exercice 6 :


1) écrire ce programme en langage scratch 

2) écrire ce programme en langage scratch

 en utilisant qu’une seule ligne de calcul 
3)   écrire la ligne de calcul équivalente à ce

 programme.

4)   écrire un programme équivalent comportant 
 moins d’instructions


Programme 1 Programme 2 

Programme 3 Programme 4

x2 − x 2x + 3 x2 + x 2(x + 3)

• Choisir un nombre 

• Prendre le quadruple du nombre de 

départ

• Prendre l’opposé du résultat obtenu

• Multiplier par -2

• Ajouter le triple du nombre choisi au 

départ 




Ex 7 : Pour chaque calcul, dire si c’est une somme, une différence, un produit ou un 
quotient. 


Ex 8 : pour chaque calcul, dire si c’est une somme, une différence, un produit ou un 
quotient. 


Ex 9 : Traduire les expressions suivantes par un calcul 


Le quotient de 28 par 7 :  

La somme de 30 et du produit de 2 par 12 :  

Le produit de 15 par la somme de 2 et de 7 :


Ex 10 : pour chacun des exercices 1, 2, 4 et 5 dire si les expressions algébriques sont 
des sommes, différences, produits ou quotients. 


15 − 3 × 2 45 ÷ (9 + 6)20 ÷ (5 − 3) + 1(2 + 5) × 7

8 × (9 − 3)

(15 + 7) × (10 − 7)

64 ÷ 15

	(15 + 13) ÷ 7



Ex 11 :  



Ex 12 : 

Ex 13 : 

Voici un programme de calcul, implémenter ce programme à l’aide du logiciel scratch en 
utilisant le minimum d’instructions.  
 
Faire valider par le professeur. 

Que peut-on dire du résultat? 


Faire valider par le professeur. 

• Choisir un nombre 

• Prendre l’opposé de son quadruple

• Ajouter le carré du nombre de départ. 

• Prendre le double de la somme obtenue.

• Ajouter le décuple du nombre de départ. 



Ex 14 : 



Ex 15 :  



Ex 16 :  



Ex 17 :  

Ex 18 :  



Ex 19 : Pour chaque programmes de calculs, écrire le résultat en fonction de    
(  étant le nombre de départ).

x
x


